Kira-Digi loppuraportti UCMore hankkeelle 04-09.2017

UCMore on interaktioon perustuva, nopea ja yksinkertainen tapa tallentaa ja havainnoida tiloja ja
paikkoja todellisuuperaisesti.

Tv- ja videokuvien yleistyttya on meista tullut sen passiivisia kuluttajia. Kun katsomme videoita
saatamme samaan aikaan tehd&d muutakin, ja vaikka onnistuisimmekin keskittdm&aan huomiomme
videota katsoessamme, on tilan ymmartadminen silti haastavaa. Taméa havainto johti aikoinaan
tutkimusmatkalle interaktiivisenvideon pariin.

Nyt Kira-Digi hankkeeseen I6ysimme kiinnostuneen pilottikumppanin ja I&hdimme yhdesséa
tutkimaan rakennetun todellisuuden taltiointia tydmaaolosuhteissa, mita se vaatii ohjelmistolta,
laitteistolta sek& kayttajiltd. Hankeen pilotointi toteutettiin yhteistyéssa Rakennuslordi Oy:n,
(digitaalisten ratkaisuiden konsultoinnista), seka Lehto Groupin Pikkulippulaivan tydmaan kanssa.

Paatavoitteena oli selvittdd UCMoren nimella kulkevan panoraamavideon ohjelmiston soveltuvuus
ja mahdolliset jatkokehitystarpeet tydmaaolosuhteissa.

UCMore toistin on kehitetty “ldhes 360-videon” toistamiseen. Heti alkuun huomasimme ettd emme
halua, ja/tai tarvitese tayttd 360-asteen katselukulmaa. Padajatuksena oli huomion keskittdminen
kuvattaan ymparistdon, ja jos kaytdssa oli taydet 360-astetta keskittyi katsojien huomio kuvaavan
henkilédn seuraamiseen liiaksi. Nain ollen maarittelimme kuvaus kaluston 235-asteiseen pieneen,
kevyeeseen ja helppokayttdiseen kamerakalustoon, valiten Kodak PixPro 4k kameran.




Laajakuvainen obijetiivi mahdollistaan kattavamman kuva-alan kuvattaessa, joka yleisimpia
ongelmia tydmaata taltioidessa. Yleensé se mikd mybhemmassé vaiheessa olisi ollut tarketa
dokumentoida, jaa puuttumaan perinteisesti kdnnykévalokuvaten tai videoiden toteutetussa
rajatussa kuvaamisessa. Laajakulma myos tekee videon katsomisesta huomattavasti
mukavampaa ja mukaansatempaavampaa kun katsoja itse voi paattada katsomissuunnan. Kun
interaktioon vield lisatdan “ajassa liikkumisen” mahdollisuus syntyy katsojalle selkea kasitys tilasta,
kun hé&nelld mahdollisuus “katsoa nurkan taakse”. Nain sdilytdmme videokuvanlaadun,
tilantunteen/ymmarryksen, sekd mukaansatempaavan katselukokemuksen.

Kuvaavan kameran paikannus oli asia jonka ratkaisemista rupesimme yhdessa pohtimaan. Koska
tybmaat usein laajoja, syntyy paljon videomateriaalia joka tydmaan valmisutumisvaiheesta riippuen
voi olla vaikeasti tunnistettavaa tai samankaltaista huonetasolla. Pohdimme erilaisia tapoja
paikannuksen toteuttamiseksi. Automaattisesti timéan tiedon tuottaminen kuvatusta materiaalista
olisi mahdollista, mutta tietoteknisesti/laskennallisesti raskasta eli hidasta. Erilaisten
apupaikaanusvaélineiden kayttd taas ei tydmaiden suosiossa, silla aiheuttaa “lisaty6ta” huollon ja
siitdmiseten yhteydessa (wifi tai bluetooth asemat rakennuksen sisalla). Gps ei mydskaan toimi
sisatilapainnuksessa ja erilaisten mittalaitteiden asentaminen kameran yhteyteen jélleen
monimutkaistaa kuvauskalustoa ja sen huoltoa/kayttoa.

Mitkaan yllamainut tavat paikantamisen tuottamiselle eivat mydskééan tukeneet ajatusta
mahdollisimman vapaasti kuvattavasta kalustosta. Yksi ensinmaisistéd havainnoistamme
tydmaaolosuhteiden kuvaamisessa olikin etta video toimii parhaimmillaan kun silld kuvataan
yksityiskohtaisia asioita. Esimerkiksi sdhkdjen/putkien kulkua niille varatuissa kaivannoissa tai
rakenteissa. Nama paikat usein niin ahtaita ja avoinna vain hetken ettei mikaan automaattinen
paikannustapa tuntunut néissé olosuhteissa toimivalta.




Hankkeen vaiheet:

- Alun asiakastarpeen kartoituksen seka testailujen pohjalta I1ahdimme kehittdméaéan “kevyempéad”
versiota. Asiakkaan toiveissa oli saada videopohjainen rakennetuntodellisuuden tarkastelu heille
sopivimpaan kayttdalustaan, joka tasséa tapauksessa oli Applen Ipad laite. (Ipad laitteella myds
muuta kayttd tydmaalla ja ndin myds osasyyné asiakkaan toiveisiin).

- Tahén tartuttiin ja toteutettiin “toimiva” perusratkaisu. Laajemmissa kaytannon testauksissa
kuitenkin todettiin laitteiston sopimattomuus videomateriaalin toistamiseen tasséa laajuudessaan.
(tydmaa on laaja ja sen kuvaus tuottaa paljon suuria tiedostoja joihin iPad ei sovellu).

- Kéyttétestauksissa havaittiin myos hyvin pian etta palvelupohjainen ratkaisu, joka oli ensinméinen
ajatus ei vain toimi. Silla tydémaahavainnointi on hyvin “impulsiivista” jolloin laitteiston tulee
ehdottomasti olla tydmaalla, tydntekijdiden kdytdssé aina kun he sita tarvitsevat. Taméa havainto oli
arvokas mutta toi hieman uutta kierretté alkuperaiseen suunnitelmaan, koska laitteisto oli
rakennettava tydémaaolosuhteisiin sopivaksi, ja helppokéayttdiseksi, aina kayttdkoulustusa mydden.

- Nain ollen jouduimme palaamaan takaisin suunnittelupdydélle ja [Ahdimme toteuttamaan
UCMorea kannettavalle tietokoneelle.

- Kun olimme testaus valmiudessa (kokonaisuus paketoitiin kuvauskaluston, lisédvalojen ja atk-
ratkaisuiden kanssa yhdeksi paketiksi samaan salkkuun tydmaaolosuhteita ajatellen). Oli tydmaa
jo luovutusvaiheessa ja emme saaneet viimeisimpia kayttbkokemuksia joita olisimme toki
halunneet.




Viestinta:

Koska hankkeemme perustuu olemassaolevien teknologioiden yhdistelmaan ja naiden valille
rakennettuihin ohjelmistojen ja apuohjelmien tuottamiseen emme ole kirjoittaneet hankkeelle blogia
emmeka viestineet saavutetuista ratkaisuista, jotka usein matkalla muuttuneet komponenttien
vaihtuessa tai tilanteen nain vaatiessa. Viestinnéllisesti olemme pyrkineet pois kirjoitetusta tekstista
kaikissa viestimissa, havaittuamme “show don’t tell” kasitteen voiman varsinkin UCMoren kohdalla.

Olemme olleet mukana useissa Kira Digin tapahtumissa pitchaamassa ja esittelemassa ratkaisua
aina kun vain se on ollut mahdollista. Naissa tapahtumissa on onnistuneesti kontaktoitu eri
toimijoita ja avattu aina teknologiaamme sen siihen perustuvia ratkaisuja avoimesti ja keskustellen.
Tilaisuuksia joissa olemme esiintyneet ovat esimerkiksi olleet:

- Kira-Digi pitchaukset MarialO:lla
- Nordic Smart Building tapahtuma Kalasatamassa.
Taalla esittelimme kokeiluhankkeille varattussa “slotissa” pitchaten UCMorea seka kierrellen

muiden tapahtumassa esilldolevien hankkeiden luona verkostoitumen ja ratkaisuista keskustellen.

- KIRA-digin ja Paikkatietoalustan Karjet yhdessa -yhteistapahtuma Tampereella jossa
osallistuimme myds paneelikeskusteluun tulevaisuuden Rakentaminen-blokissa.

- Kira-Digi Pause session Jyri Engstrém ja Caterina Fake

- www.ucmore.fi sivustolla olemme piténeet ylld muutamia verkon yli testattavia kokeilujamme
jonne olemme voineet linkittaa kiinnostuneita kokeilemaan kun lasndolemme ei ole ollut
mahdollinen.



http://www.ucmore.fi

Teknologia:

Koska emme toista 360-asteisena videota olemme joutuneet kehittdmaan optimoituja ratkaisuja
juurikin valitsemalle kameralle. NAma4, ohjelmat, ohlelmien laajennukset yms. ratkaisut eivét ole
geneerisia, ja eivat ndin ollen sovellu kdytettéviksi itsendisesti. Tasté johtuen emme ole
perustaneet avointa jakamiskeskusta, koska emme katsoneet naiden ratkaisujen itsessaan tuovan
kenellekkaan varsinaista hyotya. Avoimuuteen olemme luottaneet kokoajan, eli keskusteluissa
olemme pyrkineet tuomaan tiettavaksi kaiken, niin hyddyt, haitat kuin onnistumisetkin avoimesti. Ja
nain pyrimme toimimaan jatkossakin.

1
v KIRA-digi

Ulll'l'c

Lopputulemana on nyt tuotantovalmis “proof of concept” kokonaispaketti jolle neuvotellaan
jatkokehitysta ja uusia pilottihankkeita yhteistyokumppaneiden kanssa. Viela epaselvaa
miten ja minkalaisella kuviolla tulemme UCMorea viemaan eteenpain, mutta selvaa on etta
Kira-Digi hankkeena toi meille hyvaa nakyvyytta ja haastoi myds rakentajia ajattelemaan
tydmaan dokumentointia uudella tavalla.

Vaikka hanke ei sujunut taysin suunnitellun mukaisesti olemme pysyneet budjetissa, seka
saaneet hyvaa ja arvokasta palautette ja oppia. Tyoajallisesti on hanke tydllistanyt
paatoimisesti Tommi Lehtosta seka Markus Helmista. Tilintarkastamo Klemetti Oy:n HT
tilintarkastaja Christian Klemetti on toiminut tilintarkastajana ja kirjanpidon on tehnyt
Tilitoimisto Tertiuksessa Aki Tainio.
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