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Suunnittelun vudet tyékalut:
Parasta laatua ja sujuvampia
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TULOSTILAISUUKSIEN SARJA

KIRA-digi 360°




Mahdollisuuksien Suunnittelun vuudet Digiajan
data: Yhteinen tieto  tyokalut: Parasta rakennustyomaa:
virtaamaan laatua ja sujuvampia Lisaa tuottavuutta ja

' prosesseja véhemﬁ\ virheita

Ulos siiloista:

-

itus: |hminen ensin:

»

Maailmanva

Alan yhteistyo ja Aidosti uutta Tulevaisuuden
mahdollistava liiketoimintaa . kdyttajakokemus
lainsaadanto rakennetussa

-’ ymparistossa



Tilaisuuden tavoitteet

© Yhteinen ymmarrys
- nykytila ja mahdollisuudet

© Peilaus KIRA-digin hankkeiden tuloksiin

© Tulevaisuus ja seuraavat askeleet



Tilaisuuden agenda

14.00

14.15

14.45

15.45

Johdanto tilaisuuteen, Teemu Lehtinen & Helena Sateri

KEYNOTE: Algoritminen suunnittelu, SeveriVirolainen
Osallistujien nakokulmia keynoteen

Yhteinen keskustelu tulosteemojen aarella, hankepitchit
- Suunnittelun automatisointi

- Virtuaalitodellisuuden hyodyntaminen

- Tietomallipohjainen rakennuslupa ja kaupunkimallit

Yhteenveto, johtopaatokset, live-piirtajan tuotos



Etaosallistuminen

*Facebook Live 360 — striimi ja kommentointi
*Twitter #kiradigiz6o
*Sli.do tapahtumakoodi: KD360

Kysymykset ja parhaimpien kysymysten aanestys



Esittelykierros:
Nimi, rooli, organisaatio

Sana, joka tulee mie

“Suunnittelun vudet tyoka

een teemasta

ut: Parasta laatua ja

sujuvampia prosesseja”



Keynote:
Severi Virolainen



NELGLA3IE
keynoteen



Teema 1:
Suunnittelyn .
automatisointi



SWECO ﬁ

BIM MALLINNUS ON HIDASTA
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KONEOPPIMINEN
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SWECO ﬁ

MALLINTAMISEN NOPEUTUMINEN

LAADUN PARANEMINEN
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YHTEISTYON PUUTE

A4 A-INSINOORIT G=OMZ=TRIA



YKS| GEOMETRIA - MONTA MALLIA

G=OM=TRIA
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architecture & geometry



ALGORITMIAVUSTEINEN
SUUNNITTELU

44 A-INSINOORIT G=OMZ=TRIA



JOUSTAVA
SUUNNITTELUPROSSESSI

A4 A-INSINOORIT G=OMZ=TRIA
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KIRA-digi
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architecture & geometry




Rakennusten osuus CO2e-paastoista yli 35 %










One Click LCA| Go to web

One Click LCA Paastojen ohjauksella
jopa 50 % paastosaastot

100
.
50 I
0

BASELINE OPTION A OPTION B OPTION C




KIRA-digi -hanke:
Paastooptimointi mahdolliseksi kaikille

1.  |IFC minimivaatimukset

2. Model Checker -tyokalu






Keskustelua
suunnittelun
automatisoinnista



Teema 2:

Virtuaalitodellisuuden
hyodyntaminen



Bringing VR Revolution to Built Environment

KIRA-digi 360
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“It would take us about 20
)(/ears to achieve resolutions
hat match the human eye

15th May 2017 Jason Paul, GM of VR Strategy, NVIDIA
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Virtuaalitydkalu
LVI-jalkiasennuksiin

KIRA-Digi -kokeiluhanke: Kaapo Seppala, CTRL Reality Oy



LTO-jarjestelmat: -35% lammityskuluihin
kerrostaloissa

 LTO jarjestelmalla varustettavia kerrostaloja 50000 kpl

Lisaksi rengaslinjaratkaisuun soveltuvia noin 20000 kpl
Lammitys: SMWh x 1 000 000 asuntoa = 5 GWh/a
LTO saastd vuodessa jopa 35 % = 1.75 GWh!

CO2 pudotus 280 000 tCO2/a



Jalkiasennus kuitenkin hankalaa ja
kallista...




Voisiko virtuaalitodellisuudella helpottaa
jalkiasennuksia?
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Ratkaisu: HVAC VR
- Teknisten tilojen moderni suunnittelutyGkalu

P T

Tilan skannaus > Laitteet paikalleen > Tarvikelista > Asennusohjeet



Onnistuimme:
helpompaa, nopeampaa ja halvempaa

Suunnittelusaasto -> 1,5-2k€
Asennusajan saasto -> 1.5-2k€
Materiaalihdvikki W -> 1-2k€
Huoltokulut -> 0,5k€

4500-
6500€/kpl

Saneerauskohteita n. 5000 kpl/a
22,5-32M€/a



Markkinoille loppuvuodesta 2018
Markkinoille Naavatar-ryhman kanssa Q4/2018

- Alfalaval

* Hydrocell

*  Kolmeks

* Energianhallinta Tapio Makila
* Oilon

Siemens



HVAC VR - Yhteystiedot

Kaapo Seppala
CTRL Reality Oy
kaapo@ctrlreality.fi
040 744 4182

http://www.ctrlreality.fi



mailto:kaapo@ctrlreality.fi
http://www.ctrlreality.fi/

~ Keskustelua
virtuaalitodellisuuden
hyodyntamisesta



Teema 3:

Tietomallipohjainen
rakennuslupa &
kaupunkimallit



SOVA3D

BIM mallit osana

rakennusvalvontaprosessia

Sova3D Oy
Petri Kokko, CEO, Founder



Ongelma?

*Rakennusvalvonta on ainut osa prosessia
joka ei toimi 3D:ssa.

e Kaupunkimalleja on ryhdytty tuottamaan,
mutta niiden paivitysprosessi on vaillinaista
ja pahimmillaan vuosia jaljessa
CEENIMEENIMEN R

SOVA3D



BIMista (IFC) kaupunkimalliin (CityGML)

CityGML

LOD1

Bl
B

LOD 4

SOVA3D
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MML:n nykyinen “LOD1” kaupunkimalli vs. LOD2-
teksturoitu HKI-kaupungin 3D malli
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RAKENNUSLUPAMENETTELY
1. PITKAT KASITTELYAJAT
2. KUNTAKOHTAISET EROT

3. MAALLIKOT El YMMARRA
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KONEELLISESTI 70 %, aika 10 s
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TEKNIIKKA ON OLEMASSA JA TESTATTU

KUNNISSA MUUTOS ON HIDASTA

YKSITYISSEKTORI VAHVASTI MUKAAN

MRL TUKEMAAN MUUTOSTA



Kolmiulotteisten aineistojen
vhdistaminen ja
peliteknologia avuksi
kaupunkisuunnitteluun



VALLISAARI
KUNINKAANSAARI

118ha UNESCO






3D suunnitelma

Aineiston
vhdistaminen

Kuorimalli

3D
kaupunkimalli

Interaktiivinen malli













Suunta loytyi!

Tutkimus
Kehitys
Kokemus



~ Keskustelua
tietomallipohjaisesta

rakennusluvasta ga

kaupunkimalleista



Yhteenveto
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WORLD SUMMIT ON DIGITAL BI..iI.LT ENVIRONMENT
CITIES AS DISRUPTION PLATFORN\S _

.\
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2018

11-12 SEPTEMBER
HELSINKI, FINLAND
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